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Digitaalisen koulutusosaamisen oppimisen kypsyysmalli on luotu osana EdDiCo-hankkeen
ensimmaista vaihetta (Supporting the Development and Certification of the Digital
Competences of Educators, Project Ref: 2019-1-DE01-KA203-005070). Tavoitteena on
luoda organisatorinen malli digitaalisen koulutuksen koulutussisalt6ja varten. EdDiCon
tyd pyrkii yhteensopivuuteen mm. Tuning-CALOHEE-kehyksen (KSA - Knowledge, Skills,
Attitudes) kanssa opettajankoulutuksen Tuning/CALOHEE-kehyksen)?. Tarkoituksena on
edistaa digitaalisen koulutuksen osuutta ja laajentaa tata nakokulmaa Tuning-CALOHEE-
kehykseen. Malli toimii perustana EdDiCon keskeiselle tuotokselle: oppimishakemistolle,
jossa on yli 500 korkealaatuista digitaalista oppimismahdollisuutta (esim. MOOCiIt tai avoimet
oppimissisallét / OER). Oppimismahdollisuudet on sovitettu yhteen osaamisen osa-alueiden
ja etenemistasojen mukaan, ja niitd ehdotetaan kouluttajille itsearviointitydkalun avulla.

Digitaalisen koulutuksen oppimisen kypsyysmallissa kuvataan kukin digitaaliopettajien
osaamisen metamallissa® yksildity osaamisen osa-alue kolmella osaamistasolla - tutkija,
asiantuntija ja edellakavija - ja jaetaan kukin osaaminen sen osatekijoihin (1) tietoihin, (2)
taitoihin ja (3) itsenéisyyteen ja vastuuseen. Talla erottelulla tunnustetaan toisaalta se,
ettd kouluttajat eivat voi mitata tiettyjen digitaalisten taitojensa tasoa vain bindarisesti vaan
pikemminkin taitotasojen avulla. Toisaalta kolmijakoinen rakenne heijastaa sita, etta
osaaminen on kokoelma sisaltoon liittyvaa asiantuntemusta (esim. digitaalisesta
teknologiasta ja pedagogisista strategioista), taman tietdmyksen soveltamista ja kasvattajien
osoittamaa asennetta tai ajattelutapaa. Koska digikouluttajien osaamisen metamalli perustuu
pitkalti eurooppalaisiin puitteisiin digikouluttajien digitaaliselle osaamiselle (DigCompEdu)?,
oppimisen kypsyysmalli voidaan ymmartaa ehdotuksena DigCompEdun toiminnallistamiseksi
edelleen.

Digitaalisen koulutusosaamisen oppimiskypsyysmallia on validoitu sen luomisprosessin eri
vaiheissa, ja se on hyotynyt suuresti palautteesta ja vuorovaikutuksesta eri sidosryhmien
kanssa. EdDiCo-konsortio pitdd ehdotettua mallia keskustelun pohjana.

. https://eddico.eu/

2 https://www.calohee.eu/wp-content/uploads/2018/11/4.1-Assessment-Reference-Frameworks-for-Civil-
Engineering-Teacher-Education-History-Nursing-and-Physics-FINAL-READER-v2.pdf

3 https://eddico.eu/outputs/wp1/

4 https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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Digitaalisen koulutusosaamisen oppimiskypsyysmalli on luotu digitaalisen koulutuksen
koulutussiséaltdjen organisatorisen paradigman luomiseksi.

Tama malli toimii perustana EdDiCon keskeisille tuotoksille: oppimishakemisto, jossa on yli
500 laadullisesti arvioitua ilmaista digitaalista oppimismahdollisuutta, jotka on mieluiten
julkaistu avoimella lisenssilla (esim. MOOCiIt tai interaktiiviset videot). Nama
oppimismahdollisuudet on kuvattu malliin siséltyvien erityisosaamisen osa-alueiden ja
etenemistasojen mukaisesti. Niitd ehdotetaan kouluttajille, jotta he voivat kehittda
osaamistaan edelleen digitaalisen osaamisensa tasojen mukaan, jotka mitataan hankkeen
kolmannessa vaiheessa luodun itsearviointitydkalun avulla.

2.1 Prosessin yleiskatsaus

)
5%
I"*\

Organisaatioparadigman
luominen digitaaliselle
koulutussisallolle

Digitaalisten kouluttajien osaamisen metamalli®

Analysoitaessa 20:t4 kansallista ja eurooppalaista osaamiskehyst&® metamallin ytimeksi
valittiinZ eurooppalainen viitekehysopettajien digitaaliselle osaamiselle (DigCompEdu), koska
DigCompEdu kattaa kattavasti asiaankuuluvat osaamisalueet ja on kansainvélisesti pateva.

5 https://eddico.eu/outputs/wp1/
6 https://eddico.eu/wp-content/uploads/sites/24/2020/11/EDDICO-Frameworks-2.pdf

7 https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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Digitaalisen koulutusosaamisen oppimisen kypsyysmalli (henkinen tuotos 2)

Ehdotettu oppimisen kypsyysmalli operationalisoi DigCompEdu-mallia jakamalla
osaamisen ulottuvuudet niiden osatekijéihin eli tietoihin, taitoihin ja asenteisiin. Liséksi se
laajentaa DigCompEdua neljalla osaamisen alakokonaisuudella ja yhdelld uudella
ulottuvuudella.

Digitaalisen koulutuksen metamalliin ja digitaalisen koulutuksen osaamisen
oppimiskypsyysmalliin perustuva EdDiCo-hanke:

e rakentaa digitaalisen koulutuksen avoimien oppimismahdollisuuksien ja
opetusresurssien hakemiston, joka sisaltdd yli viisisataa MOOC-kurssia, avointa
oppikirjaa, avointa  kurssiohjelmaa, videoita ja muita  digitaaliseen
opettajankoulutukseen liittyvia resursseja (henkinen tuotos 3).

e rakentaa opettajien digitaalista osaamista koskeva itsearviointi- ja
suosittelutydkalu, joka antaa ehdotuksia sopivista (avoimista)
oppimismahdollisuuksista. (Henkinen tuotos 4).

2.2 Digitaalisen koulutusosaamisen
oppimiskypsyysmalli (Learning Maturity Model
for Digital Education Competence)

Kolme taitotasoa

Oppimisen kypsyysmallissa kuvataan jokaiselle tunnistetulle osaamisalueelle (ulottuvuudelle)
kolme erilaista digitaalisen osaamisen kehittymisen vaihetta.

B1

Yhteinen eurooppalainen

viitekehys (CEFR) ja
DigCompEdu-viitekehys. A2

Tutkija (taso A)
EdDiCo Oppimisen
kypsyysmalli
koulutusosaamista varten

=

LJL)

Nama vaiheet liittyvat Euroopan yhteisessa eurooppalaisessa viitekehyksessa (CEFR)
kaytettyihin kuuteen taitotasoon, jotka vaihtelevat A1l:st& C2:een, kuten DigCompEdu-
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kehyksesséa ehdotetaan. Oppimisen kypsyysmallissa kaytetaan taitotasojen (A, B, C) osalta
DigCompEdu-kehykseen viittaavia roolikuvaajia: Tutkija (taso A), asiantuntija (taso B) ja
edellakavija (taso C). Tasoilla B ja C eteneminen on kumulatiivista siina mielessa, etta
jokainen korkeamman tason kuvaaja sisaltaa kaikki alemman tason kuvaajat.

Tiedot, taidot ja asenteet

Oppimisen kypsyysmallissa kaytetaan osana tasokuvausta Tuning/CALOHEE-hankkeessa
kuvattuja indikaattoreita Tieto, taidot ja asenteet, jotta voidaan ehdottaa yleisi& osaamistason
kuvaajia digitaalisen koulutuksen osaamiselle.

IRE,

Tieto Taidot Attutudes
Sisaltoon liittyva asiantuntemus (esim. Taman tiedon soveltaminen Kouluttajien asenne
digitaalitekniikkaan ja pedagogisiin tai ajattelutapa

strategioihin liittyva asiantuntemus)

Oppimisen kypsyysmallin rakenne on sovitettu yhteen CALOHEE-kehyksen kanssa, ja nain
on pyritty yhteensopivuuteen aikaisemman tyon kanssa (kuten Tuning/CALOHEE
Framework for Teacher Education 8).

2.3 EdDiCon panos DigCompEduun

DigCompEdu-mallin ytimeen on lisatty nelja osaamisen alakokonaisuutta - pelillistaminen,
(mikro-)patevoityminen, tunnustaminen ja kettera tydskentely - seka kokonaan uusi
ulottuvuus - terveys - jotta kehysta voitaisiin tdydentda mielekkaasti ja tarvelahtoisesti.

8 https://www.calohee.eu/wp-content/uploads/2018/11/4.1-Assessment-Reference-Frameworks-for-Civil-
Engineering-Teacher-Education-History-Nursing-and-Physics-FINAL-READER-v2.pdf
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Opetus ja oppiminen Arviointi Oppijoiden

Ulottuvuudet vmmaanngttammen

Muita Pelillistaminen (Mikro-) Tunnustaminen Kettera
osa-alueitai patevointi tyoskentely
8/

M X 9

Vuorovaikutus Olosuhteiden Terveystiedon ja -
jainterventio parantaminen ja tilanteen
ennaltaehkaisy kasitteleminen

%o

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli)



EdDiCon ehdotus

Kouluttajien ammatilliset Kouluttajien pedagogiset Oppijan
kompetenssit kompetenssit kompetenssit
OPETUS JA
OPPIMINEN
DIGITAALISET
RESURSSIT — Opettaminen
AMMATILLINEN T [T e Ohiaami OPPIIOIDEN DIGITAALISEN
SITOUTUMINEN Ll ERE Ve Jaarninen OSAAMISEN EDISTAMINEN
Digitaalisten resurssien Yhtaistoiminnallinen
@ Organisaatioviestintd —~—— luominen ja muckkazaminen appiminen Tieto- ja medialukutaito
Digitaalisten resurssien
@ Ammatillinen hallinnointi, suojaaminen ja Itsechjautuva Digitaalinen viestinti
yhteistyd f iakaminen Ay s jayhteistys
@ Reflektiivinen § i [ Pelillistaminen Digitaalisen sisallon
kaytanto luominen
ARVIOINTI
@ Digitaalinen jatkuva i vt
ammatillinen kehitys (CPD) OPPIJOIDEN Vastuullinen kaytto
Arviointistrategiat VOIMAANNUTTAMINEN
Digitaalinen
; ongelmanratkaisu
K— Todisteiden analysainti z::l\:i:‘;e:;:auuus L
Erivttiminen i
Palaute ja suunnittelu —/ vl:ﬁctjigtlg:‘ir]\aen
(Mikro-) Todistusten antaminen L gggﬂg::_‘?naek:wmen_/
. Kettera
-
IS tyaskentely
TERVEYS JA HYVINVOINTI
Digitaalitekniikan kayttoon liittyvien Vuorovaikutus Olosuhteiden parantaminen
terveystietojen ja terveydentilan kasittely jainterventio ja ennaltaehkaisy

Nelikulmioilla osoitetut kompetenssit ovat DigCompEdun tunnistamia

Ympyraoilla osoitetut kompetenssit ovat EdDiCo-projektin tunnistamia lisayksia DigCompEdun kompetensseihin

2.3.1 Pelillistaminen

Opetus ja oppiminen -ulottuvuuteen on lisétty alaryhma "Pelillistaminen”, koska
pelillistamisen elementtien nykyinen ja tuleva merkitys osana oppijakeskeisida, motivoivia ja
kestavia opetus- ja oppimisprosesseja on tunnustettu.

Kuvaus

Kéaytetaan pelillistamisen elementteja, kuten haasteita, kilpailuja, pisteitd, merkkeja ja
tulostauluja, jotta oppimiskokemuksesta tulisi miellyttavampi ja oppimistuloksista
kestavampia.

Osajoukko 3.5

Pelillistaminen

Kaytetaan pelillistamisen elementteja, kuten haasteita, kilpailuja, pisteitd, merkkejé ja tulostauluja, jotta oppimiskokemuksesta tulisi
miellyttdvampi ja oppimistuloksista kestdvampia. (oma ehdotuksemme)

Tietamys Taidot Asenteet
(sisaltoon liittyva asiantuntemus) (tietojen soveltaminen) (autonomia ja vastuu)
pystyy soveltamaan digitaalisesti
tietaa, mita digitaalisesti tuettu tuettua pelillistd prosessia opetus- ja " . A .
. A Lo o " : . yleinen kiinnostus digitaalisesti
Tutkija pelillistdminen on ja miten sita oppimistilanteissa opiskelijoiden tuettuia pelillistimisprosesseia
(taso A) sovelletaan konkreettisten osallistumisen parantamiseksi, jos 1ap P ]
. - . i e A kohtaan
esimerkkien avulla. hénella on kaytettavissaan
teknologia.

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli) 9



2.3.2 (Mikro-)valtuuttaminen

(Mikro-)todistusten antaminen on maaritetty arviointia tdydentavaksi osa-alueeksi, koska on
tarke&a edistdé joustavampaa ja pienimuotoisempaa saavutettujen oppimistulosten ja
osaamisen sertifiointia sek& helpottaa tunnustamista Euroopan korkeakoulutusalueella ja sen
ulkopuolella.

Kuvaus

Suunnitellaan merkit/patevyystodistukset, jotka sisaltavat kaikki saatavilla olevat tiedot
(valitulosten) tunnustamisen helpottamiseksi.

Osajoukko 4.4

(Mikro-) Todistusten

antaminenSuunnittelemaan merkkejé/ todistuksia, jotka sisaltédvat kaikki saatavilla olevat tiedot (valitulosten) tunnustamisen
helpottamiseksi. (oma ehdotuksemme)

Tietamys Taidot Asenteet

(sisaltdon liittyva asiantuntemus) (tietojen soveltaminen) (autonomia ja vastuu)

on tietoinen mikro- kayttaa olemassa olevia jarjestelmia

patevyystodistusten eligfizelisiEn

suunnitteluprosessista mikro- ia opintosuoritusmerkintdjen kiinnostus mikrotodistusten

makro-o etrilssuunnitelmatasojlla mydntédmiseen; suunnittelee mikro- mahdollisuuksiin tukea
Tutkija sekd virtﬂ aalisessa opintosuoritusmerkinnat mikro- ja oppimistulosten tunnustamisen ja
(taso A) oDDiMiSYMDAristéssA toimivan makro-opetussuunnitelmatasolla ECTS-siirron periaatteita Euroopan

topd‘?stukgenp'a digitaalisen seka opintosuoritusmerkinnan ja korkea-asteen koulutuksen

jacig digitaalisen opetussuunnitelman jarjestojen valilla.

opetussuunnitelman valisista

yhteyksisté ja metatiedoista. VEITEEE S 21 el

virtuaalisessa oppimisymparistossa.

10

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli)



Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

hanella on pitkalle kehitetyt tiedot
mikro- ja makro-
opintosuunnitelmatason mikro- ja
makro-opintotodistusten
suunnitteluprosessista ja han pystyy
selittdmaan virtuaalisessa
oppimisymparistossa olevien
opintotodistusten ja digitaalisen
opetussuunnitelman véliset yhteydet
ja metatiedot.

hanella on kattava tietAmys mikro-
ja makro-opintosuunnitelmatason
mikro- ja makro-opintotodistusten
suunnitteluprosessista seka
virtuaalisessa oppimisymparistossa
olevien opintotodistusten ja
digitaalisten opetussuunnitelmien
valisista yhteyksista ja
metatiedoista.

kayttaa ja selittaa
opintosuoritusmerkintajarjestelmia
digitaalisten
opintosuoritusmerkintdjen
mydntamiseksi; antaa neuvoja
digitaalisten
opintosuoritusmerkintdjen
suunnitteluprosessissa ja
vertaisarvioi mikro- ja makro-
opetussuunnitelmatasolla kehitettyja
mikrotason opintosuoritusmerkintdja
seka tarkastelee ja paivittaa
opintosuoritusmerkintdjen
metatietoja oppimistuloksista,
arviointimenetelmasta, Euroopan
laajuisen tutkintojen viitekehyksen
tasosta jne. tietoteknisista
jarjestelmista, kuten digitaalisesta
opintosuunnitelmasta virtuaalisessa
oppimisymparistossa.

seuraa jatkuvasti digitaalista
toimintaa ja pohtii ja syntetisoi
digitaalista oppijatietoa
oppimismallien tunnistamiseksi ja
opetusstrategioidensa
mukauttamiseksi; arvioi kriittisesti
eri tietolahteiden arvoa ja
validiteettia seka tietojen
analysoinnissa kaytettyjen yleisten
menetelmien asianmukaisuutta ja
keskustelee niista.

uteliaisuus digitaalisia ja
mikrotodistuksia kohtaan keinona
tukea oppimistulosten
tunnustamista ja ECTS-jarjestelman
siirtamista koskevia periaatteita
Euroopan korkeakoulualueiden
valilla

sitoutuminen siihen, etta kollegoille
annetaan valtuudet suunnitella
digitaalisia ja mikrotodistuksia
keinona tukea oppimistulosten
tunnustamisen ja ECTS-
jarjestelman siirtamisen periaatteita
Euroopan korkeakoulualueella.

Virallisen ja epavirallisen oppimisen tunnustaminen ja validointi oppilaitosten ja maiden valilla
on yha tarkeampaa verkko-opiskelun ja oppijoiden lisaantyvan likkuvuuden maailmassa.
Tunnustamisessa noudatetaan kansallisia ja kansainvalisia sddnnoksia ja oppilaitoskohtaisia
ohjeita. Se tehdaan aina tiettyd opetussuunnitelmaa tai tutkintoa varten.

Kuvaus

Arvioida oppimistodistuksen sisaltamia tietoja ja lisatietoja taitojen ja patevyyksien
tunnustamiseksi laajemman todistuksen saamiseksi.

Osajoukko 4.5

Tunnistus

Arvioidaan oppimistodistuksessa annetut tiedot ja lisatiedot taitojen ja patevyyksien tunnustamiseksi kohti laajempaa todistusta.
(oma ehdotuksemme)

Tutkija
(taso A)

Tietamys
(sisaltoon liittyva asiantuntemus)

tuntee institutionaaliset suuntaviivat
ja vélineet virallisen ja epéavirallisen
oppimisen tunnustamiseksi.

Taidot
(tietojen soveltaminen)

vertaa dokumentoituja suorituksia ja
arviointimenetelmi& tunnustettaviin
oppimistuloksiin tai osaamiseen;
tarkistaa todistuksen patevyyden;
muuntaa arvosanan, dokumentoi
tunnustamispaatoksen ja ilmoittaa
siité; soveltaa institutionaalisia
ohjeita ja valineita virallisen ja
epavirallisen oppimisen
tunnustamiseksi.

Asenteet
(autonomia ja vastuu)

mydnteinen suhtautuminen
virallisen ja epavirallisen oppimisen
tunnustamiseen.

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli) 11



tuntee seka institutionaaliset
suuntaviivat ja valineet etta

Asiantuntij - ; o .

a (taso B) virallisen ja epavirallisen oppimisen
tunnustamista koskevat periaatteet
ja asetukset.
tuntee ja parantaa institutionaalisia
suuntaviivoja ja valineité seka

Pioneer virallisen ja epavirallisen oppimisen

(taso C) tunnustamista koskevia periaatteita

ja asetuksia koskevien
viimeaikaisten keskustelujen ja
paivitysten valossa.

kouluttaa ja neuvoo virallisen ja
epavirallisen oppimisen
tunnustamisprosesseissa;
suunnittelee opetussuunnitelmia
tunnustamisen tueksi. valmistelee ja
allekirjoittaa opintosuoritusten
tunnustamista koskevat sopimukset;
antaa oppijoille tietoa avoimesta
oppimisesta ja siitda, miten se
voidaan tunnustaa; soveltaa
virallisen ja epavirallisen oppimisen
tunnustamista koskevia
institutionaalisia ohjeita ja valineita.
selittéa, luo, toteuttaa ja parantaa
jatkuvasti institutionaalisia
tunnustamismenettelyja ja -valineita,
kuten selkeasti maariteltyja ja
yhdenmukaistettuja
tunnustamisprosesseja,
tunnustamistietokantaa,
tietostandardeja ja digitaalista
tiedonvaihtoa, oppijoille suunnattua
tiedotusta avoimesta oppimisesta ja
siitd, miten se voidaan tunnustaa,
seka sidosryhmien osallistumista.
jakaa ja keskustelee kokemuksista
ja kehityksesta asiaankuuluvan
yhteison kanssa.

sitoutuminen kollegoiden
vakuuttamiseen tunnustamisen
eduista. avoimien ja helposti
seurattavien tunnustamisprosessien
puolustaminen omassa
laitoksessaan.

sitoutuminen sen varmistamiseen,
etta koko laitoksessa sovelletaan
samantasoisia
tunnustamisperusteita, ja
tunnustamistietokannan (edelleen)
kehittamiseen laitoksessa.

Kun otetaan huomioon VUCA-maailman (volatile, uncertain, complex, ambiguous) haasteet
ja kasvava tarve kasitella niita yhteisty6ssa ja iteratiivisesti, asianmukaisten tyémenetelmien
ja ajattelutapojen merkitys nakyy siina, ettd malliin on sisallytetty osaamisalaryhma "Kettera
tyodskentely".

Kuvaus

Tavoitteena on antaa monialaisessa tiimissa toimiville oppijoille mahdollisuus kehittaa
yhteistydssa ketteria ja iteratiivisia menetelmia kayttden nopea prototyyppi
ongelmanratkaisusta, joka luo arvoa kayttgjalle.

Osajoukko 5.4

Ketterad tydskentely

Tavoitteena on antaa monialaisessa tiimissa toimiville oppijoille mahdollisuus kehittaé yhteistydssa ketteria ja iteratiivisia
menetelmia kayttden nopea prototyyppi ongelmanratkaisusta, joka luo arvoa kayttajalle. (oma ehdotuksemme)

Asenteet
(autonomia ja vastuu)

Taidot

(tietojen soveltaminen)
hyddyntaa digitaalitekniikkaa ja
ketteria menetelmia
perustavanlaatuisesti opiskelijoiden
motivoimiseksi ja heidéan
valmistelemiseksi sopeutumaan
muutoksiin (esim. kayttamalla
joustavia oppimisymparistoja ja
digitaalitekniikkaa aktiivisen ja
yhteistoiminnallisen oppimisen
tukena).

Tietamys
(sisaltoon liittyva asiantuntemus)

on tietoinen ketteristd menetelmista
ja niiden mahdollisuuksista antaa
opiskelijoille mahdollisuus
tydskennella yhteistydssa ja
iteratiivisesti kayttajakeskeisten
prototyyppien parissa.

kiinnostus ketterien menetelmien
mahdollisuuksiin opiskelijoiden
oppimisprosesseissa.

Tutkija
(taso A)

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli)



2.3.5Terveys

Viitaten WHO:n maaritelmaan, jonka mukaan terveys on "Kokonaisvaltainen fyysisen,
psyykkisen ja sosiaalisen hyvinvoinnin tila eika pelkastaan sairauden tai vamman
puuttuminen”, digitaalitekniikan vaikutusta opiskelijoihin ja opettajiin pidettiin myds tassa
kasiteltavan mallin perustuslaillisena osana.

Tata uutta ulottuvuutta varten kuvataan erilaisia kypsyysvaiheita, jotka vastaavat kasvattajien
tietoisuuden tilaa ja johtavat kolmeen perustoimintakokonaisuuteen:

Tata uutta ulottuvuutta varten kuvataan erilaisia kypsyysvaiheita, jotka vastaavat kasvattajien
tietoisuuden tilaa ja johtavat kolmeen perustoimintakokonaisuuteen:

e Terveystietojen ja terveystilanteen kasittely
e vuorovaikutus ja interventio seka

e Olosuhteiden parantaminen ja ennaltaehkaisy
Kuvaus

Tietoisuus terveysvaikutuksista digitaalitekniikkaa kaytettdessa ja kyky kommunikoida, olla
vuorovaikutuksessa tai puuttua oppijoiden fyysiseen tai psyykkiseen terveyteen seka
itseensa kouluttajana. havaitsemaan ja ehkdiseméaén mahdollisia vaaroja ja edistamaan
parannuksia.

Ulottuvuus 7: Terveys ja hyvinvointi

Alakokonaisuus 7.1

Digitaalitekniikan kayttoon liittyvien terveystietojen ja terveydentilan kasittely

Olla tietoinen digitaalisen teknologian terveysvaikutuksista ja pystya tutkimaan ajantasaista terveyteen liittyvaa tietoa. Seurata
omaa ja oppijoiden tilannetta ja soveltaa arvioitua tietoa digitaaliteknologian mielekk&an kaytén muotoilemiseksi
oppimisprosesseissa. (oma ehdotus)
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Tietamys Taidot Asenteet

(sisaltoon liittyva asiantuntemus) (tietojen soveltaminen) (autonomia ja vastuu)
on tietoinen siité. etta : : o : sitoutuminen oman ja oppijoiden :
- di gitaalitekniikka’voi vaikuttaa seka sovittaa ja e}rV|0|da omaa ja terveyden edistdémiseen avoimen ja
Tutkija omaan ett oppijoiden terveyteen, ja oppijoiden tilannetta saatavilla ennakkoluulottoman
(taso A) osaa kayttaa saatavilla olevaa ! olevaan terveyteen liittyvaan lahestymistavan pohjalta; yleinen
tietoon. kiinnostus digitaalitekniikan kayton

terveyteen liittyvaa tietoa. T I

Alakokonaisuus 7.2Vuorovaikutus

jainterventio

Tukea digitaaliteknologian terveellista kayttoa ja yllapitdd myodnteista vuorovaikutusta oppijoiden tai ikatovereiden kanssa
terveysasioissa. Tarjota tai hakea tukea, jos nayttd sité vaatii. (oma ehdotuksemme)

yllapitaa myonteista

- n viestintad/vuorovaikutusta avoimuus vuorovaikutusta kohtaan,
tsténktgzr;]) :irmuﬁ:(;it;?g sﬁ’:::g;“}gg'; oppijoiden, kolleg_oideq/yertaisten on§a kq;.lgee henkilt‘?lfohtais.ia. asioita
Tutkija avulla voidaan auttaa ’ kanssa omaan tai op_puonden__ - ta|_o_ppuq|de_n henkl_l_qlfohtelsm -
(taso A) oppijoitalopettajia, joilla on riski teNeystllaqteesegp Il!ttyen; siitédja  asioita; tietoisuus siita, ettd oppijoita
digitaaliteknitkan ka yttoon liittyvista sqveltag_.mlelgkkaan |pt¢_ewent|9n ta.\_l kollggmt_a on tue_ttava_.
terveysongelmista kriteereja oppijan/oppijoiden tai kiireellisesti digitaalitekniikan
: itsensa todelliseen terveysvaikutusten kasittelyssa.

tilanteeseen/tilanteeseen.

14
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Osajoukko 7.3

Olosuhteiden parantaminen ja ennaltaehkaisy

Tutkitaan, keskustellaan ja toteutetaan toimenpiteité ja parannuksia oppijoiden ja oman terveyden osalta. Edistetddn omaa ja
oppijoiden kykya kayttaa digitaalitekniikkaa terveyden hyvéksi. (oma ehdotuksemme)

arvioidaan, miten digitaalitekniikan

tuntee digitaalitekniikan kayton kayton seurannan, valvonnan ja valmis keskustelemaan
Tutkija seurannan, valvonnan ja kasittelyn kasittelyn perusvaihtoehdoilla terveystilanteesta/olosuhteista ja
(taso A) perusvaihtoehdot oppilaan tai voidaan luoda paremmat ennaltaehkaisy- tai
itsensa terveyden kannalta. edellytykset naiden tekniikoiden parannusvaihtoehdoista.
kaytolle.

2.4 Kehotus toimintaan

Digitaalisen koulutusosaamisen oppimiskypsyysmallia on validoitu sen luomisprosessin eri
vaiheissa, ja se on hyotynyt suuresti palautteesta ja vuorovaikutuksesta eri sidosryhmien
kanssa. EdDiCo pitaé ehdotettua mallia keskustelun pohjana ja kehottaa kaikkia asiasta
kiinnostuneita sidosryhmia osallistumaan mallin iteratiiviseen validointi- ja
jatkokehitysprosessiin, mukaan lukien, mutta ei rajoittuen, seuraavat sidosryhmat:

e opettajankoulutuslaitokset

e digitaalisen koulutuksen asiantuntijat

e sidosryhmé&organisaatiot

e osaamisprofiilien ja -puitteiden laatijat
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Feedback

\ V¥V 4
feedback form online stakeholder workshops

Palauteprosessi on rakenteeltaan kaksijakoinen.

e Asynkroninen: Palautelomake mahdollistaa huomautusten esittamisen esim.

olemassa olevista tai puuttuvista ulottuvuuksista tai osajoukoista, osajoukkojen
kuvauksista jne.

e Synkroninen: Palautteen ja iteraatioiden perusteella EdDiCo suunnittelee jarjestavansa

valtakunnallisia online-sidosryhmaty6pajoja, joihin osallistuisivat asianomaiset yhteisot
konsortion kumppanimaissa.

Lisétietoja saat verkkosivuiltamme osoitteessa https://eddico.eu/outputs/wp?2/.

16

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli)



Tietamys
(sisaltoon liittyva asiantuntemus)

Osakokonaisuus 1.1 Organisaatioviestinta
Digitaalitekniikan kaytté organisaation viestinnan tehostamiseksi oppijoiden, vanhempien ja kolmansien osapuolten kanssa.
Osalllistutaan organisaation viestintéstrategioiden yhteiseen kehittdmiseen ja parantamiseen. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen perusvélineista ja
digitaalisesta teknologiasta
organisaation viestinnan
tehostamiseksi.

osaa kayttaa erilaisia
digitaalitekniikoita
organisaatioviestinnan
tehostamiseksi ja tietda, mita
tekniikkaa kaytetaan
erityistarkoituksesta ja -yhteydesta
riippuen.

hyddyntaa laajaa valikoimaa
digitaalitekniikoita ja -strategioita
organisaatioviestinnan
tehostamiseksi.

Osajoukko 1.2 Ammatillinen yhteistyo
Kayttaa digitaalitekniikkaa yhteistyéhdn muiden opettajien kanssa, jakaa ja vaihtaa tietoa ja kokemuksia sek& innovoida

pedagogisia kaytantoja yhteistydssa. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

on tietoinen digitaalisesta
teknologiasta, joka mahdollistaa
yhteistydn muiden opettajien
kanssa.

tuntee erilaisia digitaalisia
teknologioita ja digitaalisia yhteistja
tehdakseen yhteisty6ta muiden
opettajien kanssa.

Taidot
(tietojen soveltaminen)

kayttaa digitaalitekniikan
peruskayttda parantaakseen
viestintéda oppijoiden, vanhempien,
kollegoiden, tukihenkiléston tai
koulutushankkeen kannalta
merkityksellisten kolmansien
osapuolten kanssa (esim.
kutsuttavat asiantuntijat,
vierailukohteet).

kayttaa erilaisia digitaalisia
viestintékanavia ja -valineita
viestinnan tarkoituksesta ja
asiayhteydesta riippuen (esim.
organisaation verkkosivuston kautta
tai yrityksen digitaalitekniikan, -
alustojen tai viestintépalvelujen
kautta) ja mukauttaa
viestintastrategiansa
kohderyhmékohtaisesti.

arvioi usein viestintastrategioitaan,
keskustelee niista ja mukauttaa niita
seka kayttaa digitaalitekniikkaa
tehdéakseen hallinnollisista
menettelyista avoimempia oppijoille
ja/tai vanhemmille ja antaakseen
heille mahdollisuuden tehda tietoon
perustuvia valintoja tulevista
oppimisen painopisteista.

kayttaa digitaalitekniikkaa
peruskaytdssa tehdakseen
yhteistyota kollegoidensa kanssa
(esim. erityisessa yhteishankkeessa
tai vaihtaakseen sisaltdd, tietoa ja
mielipiteita).

kayttaa digitaalitekniikkaa
vaihtaakseen ajatuksia ja resursseja
muiden kasvattajien kanssa ja
kehittaa digitaalisia resursseja
yhteistydssa organisaationsa
muiden kasvattajien kanssa.

Asenteet
(autonomia ja vastuu)

kiinnostus organisaation
viestintastrategioiden
parantamiseen

vastuullinen asenne, eettinen
viestinta digitaalitekniikan parissa
(esim. nettieettisten saantdjen
noudattaminen).

reflektiivinen lahestymistapa, jossa
keskustellaan yhteistydssa
organisaation viestintastrategioista
ja suunnitellaan niita uudelleen ja
edistetaan yhtenaisen vision
kehittamista.

yleinen kiinnostus digitaalitekniikan
kayttdon yhteistydssa muiden
opettajien kanssa.

tutkiva lahestymistapa, uteliaisuus
erilaisiin tapoihin tehda yhteistyota
muiden kasvattajien kanssa.
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Pioneer
(taso C)

osaa kayttaa tehokkaasti,
vastuullisesti ja turvallisesti
monenlaisia digitaalitekniikoita
tehdékseen yhteisty6té muiden
opettajien kanssa ja tuntee eri
vélineiden kayttotarkoitukset.

Osakokonaisuus 1.3 Reflektiivinen kaytanto
Yksil6llinen ja kollektiivinen reflektointi, kriittinen arviointi ja aktiivinen oman digitaalisen pedagogisen kaytannon ja oman
koulutusyhteisén kaytannon kehittdminen. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen oman digitaalisen
osaamisensa rajoista ja
kehittamistarpeistaan.

0saa etsia parhaita kaytantoja,
kursseja tai muita neuvoja omien
digitaalisten ja pedagogisten
kaytantdjensa parantamiseksi.

seuraa innovatiivista opetusta
koskevaa ajankohtaista tutkimusta
ja osaa sisallyttaa tutkimustulokset
omiin kaytanteisiinsa.

kayttaa digitaalitekniikkaa
tehdékseen yhteisty6ta muiden
kasvattajien kanssa omassa
oppilaitoksessaan ja sen
ulkopuolella jakaakseen tietoa,
kokemuksia ja resursseja,
tutkiakseen, pohdiskellakseen ja
kehittdakseen yhdessa
(innovatiivisia) pedagogisia
kaytantoja; edistaa ja tukee tata
kasvattajien verkostoa ja
edistymistd omassa ammatillisessa
kehittymisessa.

pohtii omia digitaalisia ja
pedagogisia kaytantdjaan ja
koulutustarpeitaan.

pohdiskelee kriittisesti omia
digitaalisia ja pedagogisia
kaytanteitaan ja tunnistaa
osaamisvajeita seka kayttaa
erilaisia resursseja kehittaakseen
yksildllisia digitaalisia ja pedagogisia
kaytanteitdén kokeilemalla ja
vertaisoppimisskenaarioita
hyodyntamalla.

laajentaa ja parantaa jatkuvasti
(yhteisty6ssa ja) ennakoivasti
digitaalisten pedagogisten
kaytantojen repertuaariaan ja auttaa
muita kehittamaan digitaalista
pedagogista osaamistaan.

Alakokonaisuus 1.4 Digitaalinen jatkuva ammatillinen kehitys (CPD)
Digitaalisten lahteiden ja resurssien kayttaminen jatkuvaan ammatilliseen kehittymiseen. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen verkkoléhteista, jotka
lisdavat oppiaine- tai pedagogista
tietamysta.

tietad, mista loytaa erilaisia
verkkoresursseja ja
oppimismahdollisuuksia erilaisiin
tarpeisiin.

osaa loytaa erilaisia
oppimisresursseja ja -
mahdollisuuksia ja valita sellaisia
mahdollisuuksia, joiden avulla han
voi kehittaa erityistarpeitaan.

Osajoukko 2.1

Digitaalisten r

esurssien valitseminen

kayttaa Internetia peruskaytossa
aihekohtaisten ja pedagogisten
tietojensa paivittamiseen.

hyoddyntaa erilaisia virallisia ja
epavirallisia oppimismahdollisuuksia
ammatillisessa kehittymisessa,
esim. konferensseja, webinaareja,
verkko-oppimisyhteisoja, video-
opetuksia.

kayttaa kysyntalahtdisesti
digitaalisia resursseja ja
oppimismahdollisuuksia tietojen ja
taitojen lisadmiseksi, osallistuu
aktiivisesti verkko-
oppimisyhteisoéihin ja tukee muita
heidéan ammatillisessa
kehittymisessaan (esim. luo
koulutusresursseja muille).

sitoutuminen digitaaliseen
yhteistyéhon muiden kouluttajien
kanssa ja vertaisoppimiseen seka
strateginen lahestymistapa
viestintaan ja kumppanuuksien
kehittdmiseen ja yllapitamiseen.

kriittinen lahestymistapa omiin
digitaalisiin ja pedagogisiin
kaytantoihinsa.

reflektiivinen lahestymistapa
digitaalipolitikkaan ja -kaytantoihin
organisaatiotasolla, kriittisen
palautteen antaminen.

sitoutuminen pohtimaan,
parantamaan ja innovoimaan
koulutuspolitiikkaa ja -kaytantoja
yleisesti ottaen yhteistydssa

tietoisuus verkkoresurssien
mahdollisuuksista
taydennyskoulutuksen kannalta.

tutkiva suhtautuminen
verkkomahdollisuuksiin
tadydennyskoulutusta varten

sitoutuminen hyddyntaméaan
kaytettdvissa olevia resursseja
omassa taydennyskoulutuksessaan
ja auttamaan myds muita
parantamaan tietojaan ja taitojaan.

Tunnistaa, arvioida ja valita digitaalisia resursseja opetusta ja oppimista varten. Otetaan huomioon erityinen oppimistavoite,
asiayhteys, pedagoginen lahestymistapa ja oppijaryhmd, kun valitaan digitaalisia resursseja ja suunnitellaan niiden kayttoa.

(DigCompEdu)
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Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen digitaalitekniikan
mahdollisuuksista resurssien
lIoytamisessa (esim. yleiset
opetusalustat, jotka tarjoavat
opetusresursseja) ja tuntee
yksinkertaisia Internet-
hakustrategioita.

tuntee monimutkaiset kriteerit
sopivien resurssien tunnistamiseksi

osaa kartoittaa kattavasti sopivia
resursseja

Osajoukko 2.2
Digitaalisten resurssien luominen ja muokkaaminen
Muuttaa olemassa olevia avoimesti lisensoituja resursseja ja muita resursseja, jos se on sallittua, ja hyddyntéa niita. Uusien
digitaalisten opetusresurssien luominen tai luominen yhdessa niiden kanssa. Otetaan huomioon oppimistavoite, asiayhteys,
pedagoginen lahestymistapa ja oppijaryhmad, kun suunnitellaan digitaalisia resursseja ja niiden kayttéa. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen digitaalisten resurssien
luomiseen ja muokkaamiseen
tarvittavista peruskeinoista ja -
valineista.

osaa luoda digitaalisia resursseja,
joita on rikastettu interaktiivisilla
multimediaelementeilla, ja osaa
muokata (avoimella lisenssilla
varustettuja) digitaalisia
opetusresursseja siten, etta ne
sopivat tiettyyn oppimiskontekstiin ja
ovat lisenssivaatimusten mukaisia.

hanella on kattava tietdmys siita,
miten luoda ja muokata
monimutkaisia digitaalisia
resursseja, jotka vastaavat
oppimistavoitteita.

Osajoukko 2.3
Digitaalisten resurssien hallinnointi, suojaaminen ja jakaminen
arjestaa digitaalista sisaltda ja saattaa se oppijoiden, vanhempien ja muiden kasvattajien saataville. Suojaa tehokkaasti
arkaluonteista digitaalista sisaltvd. Kunnioittaa ja soveltaa oikein yksityisyyden suojaa ja tekijanoikeuksia koskevia saantoja.
Ymméartda avointen lisenssien ja avointen opetusresurssien kaytto ja luominen, mukaan lukien niiden asianmukainen nimeaminen.
(DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

tuntee perusstrategiat digitaalisen
sisallén hallitsemiseksi ja
jakamiseksi. on tietoinen siita, etta
jotkin digitaaliset resurssit ovat
tekijanoikeudellisesti suojattuja.

kayttaa digitaalitekniikkaa
peruskaytdssa resurssien
etsimiseen (esim. kayttamalla
yksinkertaisia Internet-
hakustrategioita).

arvioi ja valitsee digitaalisia
resursseja monitahoisten kriteerien
avulla: arvioi digitaalisten resurssien
laatua ja niiden soveltuvuutta
oppijaryhmaansa ja erityiseen
oppimistavoitteeseensa ja
mukauttaa hakustrategiansa sen
mukaisesti.

ottaa huomioon kaikki
asiaankuuluvat nakokohdat ja
lahteet (esim. yhteisty6alustat,
viralliset arkistot) arvioidessaan ja
valitessaan resursseja; edistaa
digitaalisten resurssien kayttéa
muiden opettajien kanssa
osoittamalla strategioita ja lahteita
seka jakamalla omia
resurssivarantojaan. kayttaessaan
resursseja luokassa han
kontekstualisoi ne oppilaille (esim.
osoittamalla niiden lahteen ja
mahdollisen ennakkoluulon).

kayttaa perustydkaluja (esim.
toimisto-ohjelmia) yksinkertaisten
digitaalisten resurssien luomiseen ja
muuttaa resursseja hyvin vahan
(esim. tyOpaperit, tietokilpailut,
digitaaliset esitykset).

soveltaa kehittyneita strategioita ja
valineita, joiden avulla voi
lisenssikysymysten mukaisesti
luoda ja muokata digitaalisia
resursseja, jotka sisaltavat
vuorovaikutteisia elementteja (esim.
animaatioita, linkkeja, multimediaa,
peleja) ja jotka sopivat tiettyyn
oppimistavoitteeseen ja
oppijaryhméaan.

luo ja muokkaa monimutkaisia,
innovatiivisia ja vuorovaikutteisia
digitaalisia resursseja ja
oppimistoimintoja (esim.
vuorovaikutteiset tydlehdet,
verkkoarvioinnit, verkkoyhteistydhon
perustuvat oppimistoiminnot, kuten
wikit ja blogit, pelit, sovellukset,
visualisoinnit), jotka sopivat
oppimistavoitteisiin ja oppijaryhmiin
seka yksin etta yhteistydssa
kollegoiden kanssa.

tallentaa ja jarjestéaa digitaalista
sisaltda omaa tulevaa kayttoa
varten ja jakaa digitaalista sisaltéa
perusstrategioiden avulla (esim.

vahan itseluottamusta digitaalisten
resurssien arvioinnissa ja
valinnassa.

strateginen lahestymistapa
digitaalisten resurssien valintaan;
sitoutuminen kaytettavissa olevien
resurssien parantamiseen antamalla
palautetta ja suosituksia.

sitoutuminen muiden
voimaannuttamiseen ja digitaalisten
resurssien kayton edistdmiseen
opetuksessa opiskelijoiden ja
kollegoiden keskuudessa.

kiinnostus luomis- ja
muutosprosesseja kohtaan

tutkiva asenne digitaalisten
resurssien luomista ja
muokkaamista kohtaan.

suuri luovuus ja luottamus
digitaalisten resurssien
(yhteis)luomiseen ja
muokkaamiseen.

tietoisuus tietosuojaa, yksityisyyden
suojaa ja tekijanoikeuksia
koskevista saannoista
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sahkopostin liitetiedostojen tai
linkkien avulla).

hallinnoi ja jakaa tehokkaasti
digitaalista sisaltoa (esim.

upottamalla niita digitaalisiin vastuullinen lhestymistapa

. .. tuntee kehittyneita strategioita ympaéristoihin). viittaa oikein . . e .
':?t':géug)t” digitaalisen sisallén hallitsemiseksi, tekijanoikeuden piiriin kuuluviin :f;?;ﬁg{?:&g;ﬂtzfgggﬁ% suojaa ja
jakamiseksi ja suojaamiseksi. resursseihin ja suojaa !

henkilokohtaisia ja arkaluonteisia saantbifi:
tietoja (esim. tentit, opiskelijoiden
raportit).

Ulottuvuus 3: Opetus ja oppiminen

Osajoukko 3.1

Opetus suunnittelemaan ja kayttamaéan digitaalisia laitteita ja resursseja opetusprosessissa opetustoimien tehostamiseksi.
Hallita ja organisoida digitaalisia opetusinterventioita asianmukaisesti. Kokeilla ja kehittda uusia opetusmuotoja ja pedagogisia
menetelmia. (DigCompEdu)

on tietoinen kaytettavissa olevasta

digitaalisesta yleinen kiinnostus digitaalisia

-(I;:tslgjz) luokkahuoneteknologiasta (esim. Jhg ?ri)éztrii gggza:tljl?sgggslalttelta laitteita ja resursseja kohtaan
digitaaliset taulut, projektorit, : opetus- ja oppimisprosessissa.
tietokoneet).

integroi erilaisia digitaalisia laitteita
tuntee erilaisia digitaalisia laitteita ja  ja resursseja mielekkaalla ja uteliaisuus digitaalisten laitteiden ja

Asiantuntij r_esurssgja ja omaa kehittyneet_ vuo_royaikutteise__lla @v_alla__gpetus- ja _resurs_sie_n kﬁyttt‘ja'_ kohtaan opetus-

a (taso B) pedot r]ud_en tark0|tukser_1muka|sesta oppimisprosessiin; jarjestaa ja oppimisprosessissa
integroimisesta opetus- ja oppimistilaisuuksia tai muuta metodologisen vaihtelun
oppimisprosessiin. vuorovaikutusta digitaalisessa lisdamiseksi.

ymparistossa.

Alakokonaisuus 3.

Kayttaa digitaalitekniikkaa ja digitaalisia palveluja tehostamaan vuorovaikutusta oppijoiden kanssa yksil6llisesti ja kollektiivisesti
oppimisjaksolla ja sen ulkopuolella.

Kéayttéa digitaalitekniikkaa oikea-aikaisen ja kohdennetun ohjauksen ja avun tarjopamiseen. Kokeillaan ja kehitetdan uusia muotoja
ja muotoja ohjauksen ja tuen tarjoamiseksi. (DigCompEdu)

kayttaa perustasolla

digitaalitekniikkaa ja digitaalisia

strategioita vastatakseen oppijoiden  kiinnostus vuorovaikutuksen
kursseihin liittyviin kysymyksiin ja lishdmiseen oppijoiden kanssa
huolenaiheisiin (esim. séhkdpostitse

tai chatin valityksella).

tuntee digitaalisen perusteknologian
ja strategiat vuorovaikutuksessa
oppijoiden kanssa.

Tutkija
(taso A)
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Osajoukko 3.3

Yhteistoiminnallinen oppiminen

Digitaalitekniikan kayttd oppijoiden yhteistyon edistamiseksi ja parantamiseksi. Annetaan oppijoille mahdollisuus kayttaa
digitaalitekniikkaa osana yhteistoiminnallisia tehtavia keinona parantaa viestintaa, yhteisty6ta ja yhteistoiminnallista tiedon
luomista. (DigCompEdu)

yhteistoiminnallisia tehtavia
toteuttaessaan han kannustaa
oppijoita toisinaan kayttamaan
digitaalitekniikkaa tydnsa tukena,
esimerkiksi internetin kautta
tapahtuvaan hakuun

tai tulosten esittelyyn.

rajallinen joustavuus suunniteltujen
toimintojen mukauttamisessa
kiinnostus

oppia, miten digitaalitekniikkaa
voidaan strategisesti hyodyntaa
yhteistoiminnan suunnittelussa.

tietaa, miten digitaalitekniikkaa
Tutkija voidaan kayttaa
(taso A) yhteistoiminnallisessa
oppimistoiminnassa.

Osajoukko 3.4

Itseohjautuva oppiminen

Digitaalitekniikan kayttdminen itsesaatelyyn perustuvan oppimisprosessin tukemiseen, eli oppijoiden mahdollistaminen oman
oppimisensa suunnittelussa, seurannassa ja reflektoinnissa, edistymisen osoittamisessa, oivallusten jakamisessa ja luovien
ratkaisujen keksimisessa. (DigCompEdu)

hénella on perustiedot siitd, miten PRl EIEEE EETE

. ) e o s digitaalitekniikkaa (esim. blogeja, yleinen kiinnostus digitaalitekniikan
2;:28‘2) g??{ﬁ&;&?;l&;ﬁﬁ%ﬁ'autuvassa paivakirjoja, suunnitteluvalineita) mahdollisuuksiin tukea
ogpimisessa | itseohjautuvassa itseohjautuvia oppimisprosesseja.

oppimistoiminnassa, esim.
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tiedonhakuun tai tulosten
esittamiseen.

Osajoukko 3.5

Pelillistaminen

Kaytetaan pelillistamisen elementteja, kuten haasteita, kilpailuja, pisteitd, merkkeja ja tulostauluja, jotta oppimiskokemuksesta tulisi
miellyttdvampi ja oppimistuloksista kestavampia. (oma ehdotuksemme)

pystyy soveltamaan digitaalisesti

. tlet_ag, f.mt‘f’l dlgltaa_llses_tl tue.tt.L.’ ‘“e‘.t“‘?‘ p.elllllsya prosc_assm_.opetus- ja yleinen kiinnostus digitaalisesti
Tutkija pelillistaminen on ja miten sita oppimistilanteissa opiskelijoiden tuettuia pelillistimisorosesseia
(taso A) sovelletaan konkreettisten osallistumisen parantamiseksi, jos koht aJa np P !

esimerkkien avulla. hanella on kaytettavissaan
teknologia.

Osajoukko 4.1

ArviointistrategiatKayttéa digitaalitekniikkaa formatiivisessa ja summatiivisessa arvioinnissa. Parannetaan arviointimuotojen ja -
tapojen monimuotoisuutta ja soveltuvuutta. (DigCompEdu)
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Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen digitaalisesta
teknologiasta, jota voidaan kayttaa
formatiivisessa ja summatiivisessa
arvioinnissa tai integroida siihen.

tuntee erilaisia digitaalisia
arviointimuotoja ja pystyy
tunnistamaan formatiiviseen tai
summatiiviseen arviointiin
soveltuvat digitaaliset teknologiat.

osaa tunnistaa ja sovittaa erilaisia
digitaalisia teknologioita
formatiivisiin ja summatiivisiin
arviointimuotoihin kunkin
kayttétapauksen mukaisesti. on
tietoinen niiden hyodyista ja
haitoista.

Osajoukko 4.2
Todisteiden analysointi
iTuottaa, valita, analysoida kriittisesti ja tulkita digitaalista todistusaineistoa oppilaan toiminnasta, suorituksista ja edistymisesta

opetuksen ja oppimisen tukemiseksi. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

on tietoinen siita, etta oppijoiden
toiminta ja suoritukset digitaalisissa
ymparistoissa tuottavat tietoa, jota
voidaan kayttaa oppijoiden
edistymisen seurantaan.

tietdd, miten digitaalitekniikkaa
voidaan kayttaa strategisesti
oppijoiden edistymista koskevien
tietojen tuottamiseen ja arviointiin.

tuntee kehittyneita tiedon tuottamis-
ja visualisointimenetelmia (esim.
oppimisanalytiikkaan perustuvia)
seka niiden erityista arvoa ja
soveltuvuutta data-analyysin
kayttétapauksiin.

Osajoukko 4.3Palaute ja suunnittelu
Kayttaa digitaalitekniikkaa kohdennetun ja oikea-aikaisen palautteen antamiseen oppijoille. Opetusstrategioiden mukauttaminen
vastaavasti ja kohdennetun tuen antaminen kaytetyn digitaaliteknologian tuottaman naytén perusteella. Annetaan oppijoille ja
vanhemmille mahdollisuus ymmartaa digitaalitekniikan tuottamaa nayttoa ja kayttaa sita paatoksenteossa. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

Asiantuntij
a (taso B)

on tietoinen digitaalisista valineista,
joita voidaan kayttaa palautteen
antamiseen oppijoille.

osaa arvostella ja antaa palautetta
oppijoille digitaalitekniikan avulla.

kayttaa digitaalitekniikkaa
perinteisiin arviointistrategioihin
(esim. arviointitehtévien luomiseen,
jotka

sitten annetaan paperilla).

kayttaa erilaisia digitaalisia
arviointimuotoja (esim. tietokilpailut,
sahkoinen portfolio, pelit).

osaa yhdistaa
tarkoituksenmukaisesti digitaalisia ja
ei-digitaalisia arviointimuotoja ja
kehittéda uusia innovatiivisia
digitaalisia arviointimuotoja
vastaavien oppimistulosten
mukaisesti. pohdiskelee kriittisesti
digitaalisen teknologian kayttoa
arvioinnissa ja mukauttaa
strategioitaan sen mukaisesti.

arvioi perustietoja oppilaan
toiminnasta (esim. lasnaolo) ja
oppilaan suorituksista (esim.
arvosanat) yksil6llista palautetta ja
kohdennettuja toimenpiteita varten.
kayttaa, yhdistaa ja arvioi erilaisia
oppijoiden suorituksia ja edistymista
koskevia todistusaineistoja: kayttaa
digitaalitekniikkaa (esim.
tietokilpailuja, aanestysjarjestelmia,
peleja) opetusprosessissa seka
digitaalisten ympéristojen tarjoamia
tiedon analysointivalineita
oppijoiden toiminnan seuraamiseksi
ja visualisoimiseksi seka yksittaisten
oppijoiden tuen tarpeiden
ymmartamiseksi paremmin.

seuraa jatkuvasti digitaalista
toimintaa ja pohtii ja syntetisoi
digitaalista oppijatietoa
oppimismallien tunnistamiseksi ja
opetusstrategioidensa
mukauttamiseksi. arvioi kriittisesti
eri tietolahteiden arvoa ja
validiteettia seka tietojen
analysoinnissa kaytettyjen yleisten
menetelmien asianmukaisuutta ja
keskustelee niista.

kayttaa digitaalitekniikkaa
oppijoiden edistymisen kirjaamiseen
ja konsultointiin palautetta
antaessaan.

kayttaa digitaalitekniikkaa
antaakseen henkil6kohtaista
palautetta ja avoimuutta
saavutetusta edistymisesta,
tarjotakseen eriytettya tukea
oppijoille ja sovittaakseen
opetusstrategiansa kaytettavan
digitaalitekniikan tuottamien tietojen
mukaan.

kiinnostus digitaalitekniikan kaytt6on
uusissa arviointimuodoissa.

innokkuus tutustua
digitaalitekniikkaan arviointimuotoja
varten.

luova lahestymistapa sopivien,
uusien arviointistrategioiden ja -
muotojen kehittdmiseen.

yleinen kiinnostus digitaalisen
tiedon mahdollisuuksiin opetuksen
ja oppimisen tukena.

tutkiva asenne tiedonkeruuvalineita
kohtaan, joiden avulla han voi
seurata oppijoiden edistymista ja
tarjota tukea.

suuri sitoutuminen
kokonaisvaltaiseen
lahestymistapaan tietojen
tuottamisessa ja arvioinnissa.

kiinnostus henkilokohtaisen
palautteen antamiseen

sitoutuminen henkil6kohtaisen
palautteen antamiseen ja
opetusstrategioiden
mukauttamiseen oppilastietojen
perusteella.
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tietédd, mitd/miten digitaalitekniikalla
voidaan antaa henkilokohtaista
palautetta, ja osaa analysoida
oppijoita koskevia digitaalisia tietoja.

Pioneer
(taso C)

Osajoukko 4.4
(Mikro-) Todistusten antaminen

antaa henkilokohtaista palautetta ja
mukauttaa opetusta oppilastietojen
mukaan; antaa oppilaille
mahdollisuuden ymmartaa ja
kayttda annettua palautetta yhdessa
yksilollisten oppimissuunnitelmien
laatimiseen.

joustavuus suunnitella uudelleen ja
innovoida opetusstrategioita monin
eri tavoin oppijoiden mieltymyksia ja
tarpeita koskevien tietojen seka eri
opetus- ja oppimismuotojen
tehokkuuden mukaan.

Suunnittelemaan merkkejé/ todistuksia, jotka siséltavat kaikki saatavilla olevat tiedot (valitulosten) tunnustamisen helpottamiseksi.

(oma ehdotuksemme)

on tietoinen mikro-
patevyystodistusten
suunnitteluprosessista mikro- ja
makro-opetussuunnitelmatasolla
seka virtuaalisessa
oppimisymparistdssa toimivan
todistuksen ja digitaalisen
opetussuunnitelman valisista
yhteyksisté ja metatiedoista.

Tutkija
(taso A)

hanella on pitkalle kehitetyt tiedot
mikro- ja makro-
opintosuunnitelmatason mikro- ja
makro-opintotodistusten
suunnitteluprosessista ja han pystyy
selittdmaan virtuaalisessa
oppimisymparistdssa olevien
opintotodistusten ja digitaalisen
opetussuunnitelman valiset yhteydet
ja metatiedot.

Asiantuntij
a (taso B)

hanella on kattava tietémys mikro-
ja makro-opintosuunnitelmatason
mikro- ja makro-opintotodistusten
suunnitteluprosessista seka
virtuaalisessa oppimisymparistossa
olevien opintotodistusten ja
digitaalisten opetussuunnitelmien
vdlisista yhteyksista ja
metatiedoista.

Pioneer
(taso C)

Osajoukko 4.5
Tunnistus

kayttaa olemassa olevia jarjestelmia
digitaalisten
opintosuoritusmerkintdjen
myontamiseen; suunnittelee mikro-
opintosuoritusmerkinnat mikro- ja
makro-opetussuunnitelmatasolla
seka opintosuoritusmerkinnan ja
digitaalisen opetussuunnitelman
véliset yhteydet ja metatiedot
virtuaalisessa oppimisymparistossa.
kayttaa ja selittaa
opintosuoritusmerkintajarjestelmia
digitaalisten
opintosuoritusmerkintdjen
myontamiseksi; antaa neuvoja
digitaalisten
opintosuoritusmerkintdjen
suunnitteluprosessissa ja
vertaisarvioi mikro- ja makro-
opetussuunnitelmatasolla kehitettyja
mikrotason opintosuoritusmerkintoja
seka tarkastelee ja paivittaa
opintosuoritusmerkintdjen
metatietoja oppimistuloksista,
arviointimenetelmasta, Euroopan
laajuisen tutkintojen viitekehyksen
tasosta jne. tietoteknisista
jarjestelmista, kuten digitaalisesta
opintosuunnitelmasta virtuaalisessa
oppimisymparistossa.

seuraa jatkuvasti digitaalista
toimintaa ja pohtii ja syntetisoi
digitaalista oppijatietoa
oppimismallien tunnistamiseksi ja
opetusstrategioidensa
mukauttamiseksi; arvioi kriittisesti
eri tietolahteiden arvoa ja
validiteettia seka tietojen
analysoinnissa kaytettyjen yleisten
menetelmien asianmukaisuutta ja
keskustelee niista.

kiinnostus mikrotodistusten
mahdollisuuksiin tukea
oppimistulosten tunnustamisen ja
ECTS-siirron periaatteita Euroopan
korkea-asteen koulutuksen
jarjestojen valilla.

uteliaisuus digitaalisia ja
mikrotodistuksia kohtaan keinona
tukea oppimistulosten
tunnustamista ja ECTS-jarjestelman
siirtamista koskevia periaatteita
Euroopan korkeakoulualueiden
valilla

sitoutuminen siihen, etté kollegoille
annetaan valtuudet suunnitella
digitaalisia ja mikrotodistuksia
keinona tukea oppimistulosten
tunnustamisen ja ECTS-
jarjestelman siirtamisen periaatteita
Euroopan korkeakoulualueella.

Arvioidaan oppimistodistuksessa annetut tiedot ja lisatiedot taitojen ja patevyyksien tunnustamiseksi kohti laajempaa todistusta.

(oma ehdotuksemme)

tuntee institutionaaliset suuntaviivat
ja vélineet virallisen ja epavirallisen
oppimisen tunnustamiseksi.

Tutkija
(taso A)

vertaa dokumentoituja suorituksia ja
arviointimenetelmi& tunnustettaviin
oppimistuloksiin tai osaamiseen;
tarkistaa todistuksen péatevyyden;
muuntaa arvosanan, dokumentoi
tunnustamispéatoksen ja ilmoittaa
Siitd; soveltaa institutionaalisia
ohjeita ja valineita virallisen ja
epavirallisen oppimisen
tunnustamiseksi.

mydnteinen suhtautuminen
virallisen ja epéavirallisen oppimisen
tunnustamiseen.
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Asiantuntij
a (taso B)

Pioneer
(taso C)

tuntee seka institutionaaliset
suuntaviivat ja valineet etta
virallisen ja epavirallisen oppimisen
tunnustamista koskevat periaatteet
ja asetukset.

tuntee ja parantaa institutionaalisia
suuntaviivoja ja valineité seka
virallisen ja epavirallisen oppimisen
tunnustamista koskevia periaatteita
ja asetuksia koskevien
viimeaikaisten keskustelujen ja
paivitysten valossa.

kouluttaa ja neuvoo virallisen ja
epavirallisen oppimisen
tunnustamisprosesseissa;
suunnittelee opetussuunnitelmia
tunnustamisen tueksi. valmistelee ja
allekirjoittaa opintosuoritusten
tunnustamista koskevat sopimukset;
antaa oppijoille tietoa avoimesta
oppimisesta ja siitd, miten se
voidaan tunnustaa; soveltaa
virallisen ja epavirallisen oppimisen
tunnustamista koskevia
institutionaalisia ohjeita ja valineita.
selittad, luo, toteuttaa ja parantaa
jatkuvasti institutionaalisia
tunnustamismenettelyja ja -vélineité,
kuten selkeasti maariteltyja ja
yhdenmukaistettuja
tunnustamisprosesseja,
tunnustamistietokantaa,
tietostandardeja ja digitaalista
tiedonvaihtoa, oppijoille suunnattua
tiedotusta avoimesta oppimisesta ja
siitd, miten se voidaan tunnustaa,
seka sidosryhmien osallistumista.
jakaa kokemuksia ja kehitysta ja
keskustelee niisté asiaankuuluvan
yhteison kanssa.

sitoutuminen kollegoiden
vakuuttamiseen tunnustamisen
eduista. avoimien ja helposti
seurattavien tunnustamisprosessien
puolustaminen omassa
laitoksessaan.

sitoutuminen sen varmistamiseen,
ettd koko laitoksessa sovelletaan
samantasoisia
tunnustamisperusteita, ja
tunnustamistietokannan (edelleen)
kehittamiseen laitoksessa.

Ulottuvuus 5: Oppijoiden voimaannuttaminen

Osajoukko 5.1
Saavutettavuus ja osallisuus
Varmennetaan oppimisresurssien ja -toimintojen saavutettavuus kaikille oppijoille, myds niille, joilla on erityistarpeita. Otetaan
huomioon oppijoiden (digitaaliset) odotukset, kyvyt, kayttdtavat ja vaarinkasitykset seka digitaalitekniikan kayttoon liittyvat
kontekstuaaliset, fyysiset tai kognitiiviset rajoitteet ja vastataan niihin. (DigCompEdu)

Tutkija
(taso A)

on tietoinen saavutettavuuteen ja
osallisuuteen liittyvista kysymyksista
digitaalisissa oppimisymparistoissa
ja siita, miten tarkeda on varmistaa,
etta kaikilla oppilailla on yhtalaiset
mahdollisuudet kayttaa kaytettavaa
digitaalitekniikkaa.

on tietoinen siita, etta
digitaalitekniikka voi haitata tai
parantaa saavutettavuutta.

ei viela sovella digitaalitekniikkaa ja
pedagogisia strategioita
esteettdmyyden ja osallisuuden
edistamiseksi.

huoli saavutettavuudesta ja
osallisuudesta digitaalisessa
koulutuksessa

EdDiCo Learning Maturity Model for Digital Education Competence (digitaalisen koulutuksen kypsyysmalli) 25



Osajoukko 5.2

Eriyttaminen ja yksiléllistaminen

Kayttaa digitaalitekniikkaa oppijoiden erilaisten oppimistarpeiden huomioon ottamiseksi antamalla oppijoille mahdollisuus edeta eri
tasoilla ja eri nopeuksilla seka seurata yksil6llisia oppimispolkuja ja tavoitteita. (DigCompEdu)

on tietoinen siita, etta ei viela kayta digitaalitekniikkaa . S
Tutkiia digitaalitekniikka voi tukea yksittaisten oppijoiden lé'imi?: :ﬁj ;k(r:i[i)lflg 3':;? E'nr:,:t';znh Antd
(tas ol A) eriyttamista ja yksilollistamista erityistarpeiden (esim. lukihairid, t a?' oamaan vksilollisia

(esim. tarjoamalla toimintoja eri ADHD, ylioppilaat) huomioon ! y

oppimismahdollisuuksia.

tasoilla ja eri nopeuksilla). ottamiseksi.

Osajoukko 5.3

Oppijoiden aktiivinen sitouttaminen

Kayttaa digitaalitekniikkaa edistddkseen oppijoiden aktiivista ja luovaa sitoutumista oppiaineeseen. Kayttaa digitaalitekniikkaa
pedagogisissa strategioissa, jotka edistavat oppijoiden monialaisia taitoja, syvallista ajattelua ja luovaa ilmaisua. Avataan
oppimista uusiin, reaalimaailman konteksteihin, joissa oppijat osallistuvat itse kaytannon toimintaan, tieteelliseen tutkimukseen tai

monimutkaiseen ongelmanratkaisuun, tai lisdtdadn muulla tavoin oppijoiden aktiivista osallistumista monimutkaisiin oppiaineisiin.
(DigCompEdu)

kayttaa digitaalitekniikkaa uusien
kasitteiden havainnollistamiseen ja

T . Lo selittdmiseen motivoivalla ja
hanella on perustiedot siitd, miten

N p L mukaansatempaavalla tavalla avoimuus uusia valineité kohtaan
Tutkija glgltiﬁlsliﬁli(rwilnktlf)a}: \J/%ig;g:gfgﬁaa (esim. animaatioiden tai videoiden oppijoiden sitoutumisen
(taso A) oppi'oi den moti \ioimiseksi ia avulla); kayttaa digitaalisia lisddmiseksi, mutta epardinti ndiden
PPl ] oppimisymparistoja tai - valineiden soveltamisessa.

sitouttamiseksi.

aktiviteetteja, jotka ovat motivoivia
ja mukaansatempaavia (esim. pelit,
tietokilpailut).
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Osajoukko 5.4
Kettera tydoskentely

Tavoitteena on antaa monialaisessa tiimissa toimiville oppijoille mahdollisuus kehittaa yhteistydssa ketterié ja iteratiivisia
menetelmia kayttden nopea prototyyppi ongelmanratkaisusta, joka luo arvoa kayttajalle. (oma ehdotuksemme)

on tietoinen ketteristd menetelmista
ja niiden mahdollisuuksista antaa
opiskelijoille mahdollisuus
tyoskennella yhteistydssa ja
iteratiivisesti kayttajakeskeisten
prototyyppien parissa.

Tutkija
(taso A)

hyddyntaa digitaalitekniikkaa ja
ketteria menetelmia
perustavanlaatuisesti opiskelijoiden
motivoimiseksi ja heidan
valmistelemiseksi sopeutumaan
muutoksiin (esim. kayttamalla
joustavia oppimisympéristdja ja
digitaalitekniikkaa aktiivisen ja
yhteistoiminnallisen oppimisen
tukena).

kiinnostus ketterien menetelmien
mahdollisuuksiin opiskelijoiden
oppimisprosesseissa.

Ulottuvuus 6: Oppijoiden digitaalisen osaamisen edistaminen

Alakokonaisuus 6.
1Tieto- ja medialukutaito

Siséllytetdén oppimistehtavig, tehtavia ja arviointeja, joissa oppijat joutuvat ilmaisemaan tiedontarpeensa, etsiméaan tietoa ja
resursseja digitaalisissa ymparistoissa, jarjestamaan, kasittelemaén, analysoimaan ja tulkitsemaan tietoa sekéa vertailemaan ja
arvioimaan kriittisesti tiedon ja sen lahteiden uskottavuutta ja luotettavuutta. (DigCompEdu)

kiinnostava ja kannustava

tuntee perusstrategiat, joilla lahestymistapa, joka rohkaisee

rohkaisee oppijoita kayttdmaan
edistetadn oppijoiden digitaalitekniikkaa tiedonhakuun oppijoita kayttAmaan

informaatiolukutaitoa. (esim. ty6tehtavissa). digitaalitekniikkaa tiedonhakuun

Tutkija
(taso A)
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Osajoukko 6.2

Digitaalinen viestinta ja yhteisty6

Sisallyttaa oppimistoimintoja, tehtavia ja arviointeja, jotka edellyttavat, etta oppijat kayttavat tehokkaasti ja vastuullisesti
digitaalitekniikkaa viestintaan, yhteisty6hon ja kansalaisosallistumiseen. (DigCompEdu)

kannustaa oppijoita kayttamaan

on tietoinen digitaalitekniikan digitaalitekniikkaa avoimuus digitaalitekniikkaa
Tutkija mahdollisuuksista viestinnassa ja vuorovaikutuksessa toisten kohtaan ja pedagogiset strategiat,
(taso A) yhteistydssa eri asemaryhmien oppijoiden, kouluttajien, joilla edistetaéan oppijoiden

sisélla ja niiden valilla. hallintohenkil6ston ja kolmansien digitaalista viestintda ja yhteisty6ta.

osapuolten kanssa.

Osajoukko 6.3

Digitaalisen siséllén luominen

Sisallyttaa tehtavia ja oppimistehtavia, joissa oppijat joutuvat ilmaisemaan itsedan digitaalisilla valineilld sekd muokkaamaan ja
luomaan digitaalista siséltda eri muodoissa. Opetetaan oppijoille, miten tekijanoikeuksia ja lisensseja sovelletaan digitaaliseen
sisaltoon, miten l&hteisiin viitataan ja miten lisenssit mainitaan. (DigCompEdu)

kannustaa oppijoita luomaan
digitaalista sisaltoa, kuten teksteja,
kuvia ja videoita, itseilmaisun
muotona.

on tietoinen digitaalitekniikan
mahdollisuuksista sisallon
luomisessa.

mydnteinen suhtautuminen
digitaalitekniikan kayttoon sisallon
tuottamisessa.

Tutkija
(taso A)
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Alakokonaisuus 6.4Vastuullinen kaytto
Toteuttaa toimenpiteita, joilla varmistetaan oppijoiden fyysinen, psyykkinen ja sosiaalinen hyvinvointi digitaalitekniikkaa
kaytettdessa. Annetaan oppijoille valmiudet hallita riskeja ja kayttaa digitaalitekniikkaa turvallisesti ja vastuullisesti. (DigCompEdu)

on tietoinen siita, etta
digitaalitekniikka voi vaikuttaa
mydonteisesti ja kielteisesti haitoista seka internetin kannustaminen digitaalitekniikan

oppijoiden fyysiseen, psyykkiseen ja . turvalliseen ja vastuulliseen
sosiaaliseen hyvinvointiin. el kayttoon.

oppijoiden hyvinvoinnista

edistetadn oppijoiden tietoisuutta huolehtiminen ja oppijoiden

Tutkija digitaalitekniikan hyodyista ja

(taso A)

Osajoukko 6.5

Digitaalinen ongelmanratkaisu

Sisallyttaa oppimis- ja arviointitoimintoja, jotka edellyttavat, etté oppijat tunnistavat ja ratkaisevat teknisid ongelmia tai siirtavat
teknologista tietAmysté luovasti uusiin tilanteisiin. (DigCompEdu)
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kiinnostus sellaisten oppimistoimien

on tietoinen digitaalisesta kannustaa oppijoita ratkaisemaan ” : A
Tutkija teknologiasta ja strategioista, joilla teknisia ongelmia kokeilemalla ja LOteil.Jct)ti?gg;i'; nngitgr? el Gl
(taso A) edistetaan oppijoiden digitaalista erehtymalla ja siitdmaan digitaalista d??t!a alitekniikkaa ongelmien

ongelmanratkaisua. osaamistaan uusiin tilanteisiin. 9 9

ratkaisemiseen.

Ulottuvuus 7: Terveys ja hyvinvointi

Alakokonaisuus 7.1

Digitaalitekniikan kayttoon liittyvien terveystietojen ja terveydentilan kasittely

Olla tietoinen digitaalisen teknologian terveysvaikutuksista ja pystya tutkimaan ajantasaista terveyteen liittyvaa tietoa. Seurata
omaa ja oppijoiden tilannetta ja soveltaa arvioitua tietoa digitaaliteknologian mielekk&an kaytdn muotoilemiseksi
oppimisprosesseissa. (oma ehdotus)

on tietoinen siité, etta sitoutuminen oman ja oppijoiden

- digitaalitekniikka voi vaikuttaa sek sow_t_tqa ja a_rV|0|da omaa ja terveyden edistamiseen avoimen ja
Tutkija omaan etta oppijoiden terveyteen, ja oppijoiden tilannetta saatavilla ennakkoluulottoman
(taso A) osaa kayttaa Fs)gilt il e ! olevaan terveyteen liittyvaan lahestymistavan pohjalta; yleinen
tietoon. kiinnostus digitaalitekniikan kayton

terveyteen liittyvaa tietoa.

terveysvaikutuksiin.
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Alakokonaisuus 7.2 Vuorovaikutus ja interventio

Tukea digitaaliteknologian terveellista kayttda ja yllapitdéd myonteista vuorovaikutusta oppijoiden tai ikatovereiden kanssa
terveysasioissa. Tarjota tai hakea tukea, jos nayttd sité vaatii. (oma ehdotuksemme)

yllapitaa myodnteista

. . viestintad/vuorovaikutusta avoimuus vuorovaikutusta kohtaan,
tstgnkt;Zﬁ;mi‘;ﬁiﬁ&ﬁg&mgﬂ; oppijoiden, kollegoiden/vertaisten joka koskee henkilokohtaisia asioita
Tutkiia avulla voidaan auttaa g kanssa omaan tai oppijoiden tai oppijoiden henkildkohtaisia
(tasoj A) onpiioita/opettaiia. ioilla on riski terveystilanteeseen liittyen,; siirtdé ja  asioita; tietoisuus siité, etta oppijoita
dip[i)tf’:l alitekr:ﬂika]n ke]1 ytt66n littyvist soveltaa mielekkaan intervention tai kollegoita on tuettava
te?ve songelmista kriteereja oppijan/oppijoiden tai kiireellisesti digitaalitekniikan
ysong : itsensa todelliseen terveysvaikutusten kasittelyssa.

tilanteeseen/tilanteeseen.

Osajoukko 7.3

Olosuhteiden parantaminen ja ennaltaehkaisy

Tutkitaan, keskustellaan ja toteutetaan toimenpiteita ja parannuksia oppijoiden ja oman terveyden osalta. Edistetdan omaa ja
oppijoiden kykya kayttaa digitaalitekniikkaa terveyden hyvaksi. (oma ehdotuksemme)

arvioidaan, miten digitaalitekniikan

tuntee digitaalitekniikan kayton kayton seurannan, valvonnan ja valmis keskustelemaan
Tutkija seurannan, valvonnan ja kasittelyn kasittelyn perusvaihtoehdoilla terveystilanteesta/olosuhteista ja
(taso A) perusvaihtoehdot oppilaan tai voidaan luoda paremmat ennaltaehkaisy- tai
itsensé terveyden kannalta. edellytykset naiden tekniikoiden parannusvaihtoehdoista.
kaytolle.
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Tietoa EdDico-hankkeesta

Jokaisen uuden teknologian tulon myota ennustetaan

perustavanlaatuisia muutoksia koulutuksessa. Kuitenkin vain
harvat néistéd muutoksista ovat toteutuneet. Digitaalinen

oppiminen voi todellakin olla se teknologia, joka rikkoo tAman
kaavan, mutta se toteutuu vain, jos opettajat saavat valtuudet

hyodyntaa kaytettavissaan olevia teknologioita ja

menetelmia. EdDiCo-hankkeen tavoitteena on antaa

yksittaisille kouluttajille mahdollisuus

tunnistamaan teknologian tarjoamat mahdollisuudet muuttaa

ja parantaa tarjoamaansa koulutusta,

yksiloida digitaaliset taidot, jotka heidan on hankittava, jotta he

voivat hyoddyntdd kyseisia teknologioita ja niihin liittyvid

menetelmia;

taitojen

koulutusresurssit  naiden

tarvittavat

hankkimiseksi.

loytaa

Erasmus+ Programme
of the European Union

o)
Ic
=
>
o
o
)
o
=
=)
T
o
o




